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Allmdnt

1§ Tillampliga regler

Det levande rollspelet “Moérka Stigars Ande” dr
en privat tillstillning pa vilken Finlands lag
tillimpas.

I och med anmadlningen till lajvet forbinder sig
spelaren att folja och godtaga reglerna i detta
regelverk. Utéver regelverket uppmanas spelaren
att gora gott bruk av sunt bondférnuft och
naturvett.

2§ Spelledare

Spelledarna (Victor Svarvars, Carl Tengman,
Sebastian Kohler, Zacharias Holmberg) har hogsta
bestimmanderitt kring allt som har med lajvet att
gora. Spelledarnas ord &r lag. Begrdnsad
bestaimmanderédtt kan ges till assisterande
spelledare.

3§ Brott mot regler

Vid regelbrott skall en spelledare i forsta hand pa
klart och tydligt sdtt uppmana den regelbrytande
spelaren att rdtta sig enligt spelreglerna och de
givna anvisningarna.

Om en spelledare sdger at en spelare att sluta
bryta mot reglerna och detta inte hjdlper, skall
spelledaren varna spelaren att om denna inte
réttar sitt beteende kan det resultera i att spelaren
kastas ut frdn lajvet. Om spelaren &ndd inte
lyssnar, skall spelledaren varna en andra gang.

Har dessa tvd varningar inte lett till rédttelse, har
spelledaren i samsprakande med minst en (1)
annan spelledare ratt att forvisa spelaren fran
lajvet med omedelbar verkan. En forvisad spelare
har inte ratt att dterfd deltagaravgiften.

Om en spelare har gjort sig skyldig till vasentligt
brott mot finsk lag, dr spelledarna skyldiga att
gora en polisanmalan.

4§ Sakerhetsord och respekt

Spelarnas sdkerhet kommer alltid fore lajvets
basta. Om en verklig nodsituation, skada, fara

eller ett avbrott fororsakat av utomstdende
faktorer uppstar, skall spelarna ropa "HOLD” och
visa hojd knuten nive. Alla medspelare slutar da
lajva och upprepar HOLD-ropet och -tecknet tills
det natt alla i nédrheten. Dérefter utreds
situationen med spelarnas medverkan och hjilp
ges at alla behovliga. Situationen "HOLD” giller
tills en spelledare meddelar att situationen &ar
forbi och lajvet kan aterupptas.

Om spelaren tycker att en situation i lajvet blir sa
intensiv, skrammande eller obehaglig att det
kdnns  olustigt, kan  spelaren anvénda
sdkerhetsordet "ELORIA”. Medspelarna skall da
genast backa undan och ge spelaren tillrdckligt
med andrum. Lajvet avbryts dock inte pa grund
av detta.

Spelarna skall ha respekt och ansvar for varandra
dgven om deras rollkaraktdrer inte har det.
Spelarna skall anpassa sitt rollspelande enligt vad
de tror att medspelarna klarar av och minnas att
rollspelande bygger pa dmsesidigt fortroende (se i
synnerhet 17§ Sex och sexuellt vald).

5§ Skadegorelse

En spelare far aldrig med flit eller genom grov
oforsiktighet forstora ndgon annans egendom,
vare sig det dr frdgan om natur, fasta byggnader
eller 16s egendom sasom tillhorigheter, kldder och
personlig rekvisita. For forstord egendom blir
spelaren personligen ersittningsskyldig gentemot
den forstérda egendomens &gare.

6§ Spelomrade
Spelomradet delas in i IN och OFF-omraden.

Pa IN-omradet &r allt IN-lajv under hela spelets
géng. Detta innebdr att alla spelare skall gestalta
sina roller utan avbrott, samt att all utrustning
skall upprétthalla den synliga illusionen.

OFF-omradet dr ett av spelledningen pa férhand
avgransat omrdde dar inget spelande skall
forekomma. OFF-omradets syfte dr att fungera
som spelledarcentral, forvaringsplats for sddana
personliga tillhorigheter som spelaren inte kunnat
lamna utanfor spelplatsen, plats for sjuktélt samt
som omrdde dit spelaren kan soka sig for att



tillfalligt g& ur spel. Spelarna uppmanas att
uppsoka OFF-omradet endast om ett verkligt
behov till det uppstar.

Att anvinda OFF-omradet eller spelomradets
yttre grdanser som tillflyktsort fran IN-
lajvomstandigheter beaktas som regelbrott.

Vid ldgren pa IN-omrddet finns kistor med
nodutrustning. Kistorna dr mérkta med OFF-
runor (se 13§ OFF-tecken och OFF-meddelanden)
och dr foljaktligen inte i spel.

7§ Mobiltelefoner

Mobiltelefoner far inte stora spelet och skall
forvaras pa OFF-omradet i avstangt eller ljudlost
lage med vibrationerna av.

Nodmobiltelefoner finns i OFF-kistorna i lidgren
och i spelledarcentralen.

8§ Rusmedel och tobak

Lajvet dr drogfritt. Sdledes dr bruket av riktig
alkohol och droger forbjudet. Om en spelare blir
pakommen med sadant pa lajvet, forvisas
spelaren omedelbart fran lajvet.

Rokning eller annat bruk av nikotinprodukter &r
forbjudet pa IN-omradet, men &r tillatet pa
avsedd plats pd OFF-omradet. Rokning av
nikotinfria substitut till tobak &r tilldtet IN-lajv,
forutsatt att varning for skogsbrand inte rader pd
omradet.

9§ Eld och matlagning

Eld far endast uppgoras i for det avsedda
eldstidder, samt i pa forhand utplacerade fyrfat.

Eld far aldrig lamnas obevakad och en hink med
vatten skall alltid finnas i eldens omedelbara
ndrhet. Spelarna skall visa forsiktighet i sina
goromal i ndrheten av eld. Om varning for
skogsbrand rader pa omradet &r det forbjudet att
uppgora oppen eld.

Spelarna som ansvarar f6r matlagningen skall ges
mojlighet att tillreda maten oberoende av lajvet i
ovrigt. Andra spelare far under inga

omstandigheter sabotera, forhindra eller forstora
andra spelares matlagning och fardigstédllda mat.

Tillverkande och anviandning av facklor &r
forbjudet pd grund av brandrisken.

10§ Djur
Djur &r inte tilldtna pa detta lajv.
11§ Latrin

Latrinomrédden dr OFF-lajv. Spelarna bor beakta
varandras ostérdhet vid besok till dessa platser.
Att uppehalla sig pa latrinomraden av IN-lajv
orsak beaktas som regelbrott.

12§ Oavbrutet lajvande

Under lajvet beaktas ingen tiltfrid eller nattfrid.
Det betyder att spelare som tar igen sig eller sover
i talt fortfarande &r i spel dygnet runt. Det betyder
ocksd att rollrekvisita som forvaras i tdlt kan och
far stjalas IN-lajv. Nattetid skall spelarna visa
forsiktighet i sina goromal eftersom det dr storre
risk att skada sig i morkret.

Spelspecifikt

13§ OFF-tecken och OFF-meddelanden

Om en spelare av nagon anledning maste ga ur
roll och gora eller sdga ndgonting som inte hor till
lajvet, sa signalerar spelaren detta genom att halla
sin knutna ndve ovanfor sitt huvud. Detta kallas
att gora OFF-tecknet. Det innebér att spelaren &r
OFF-lajv och skall ignoreras av andra spelare.
Missbruk av OFF-tecknet &r ett regelbrott.

Personliga tillhorigheter som en spelare tar med
in pa spelomradet skall forvaras i en tygpase eller
annan IN-lajv-lamplig behdllare, och den skall
mirkas med OFF-runan. Undantaget till denna
regel dr glasogon, som far anvdndas IN-lajv och
skall ignoreras i spel. En OFF-pdse far inte
anviandas for att gomma IN-lajv-foremdl. Det ar
forbjudet att stjdla och 6ppna andra spelares OFF-
pasar.

OFF-runan ser ut som bokstaven V inuti en cirkel.



OFF-runan kan ocksd anvidndas pd ett
meddelande  for  att  formedla  IN-lajv-
spelinformation till en spelare. Spelaren skall da i
spelet reagera pd meddelandet sasom det var
absolut sanning. Meddelandet bestir av OFF-
runan och en kort text som beskriver hindelsen
eller omstidndigheten och villkoren for dess effekt
IN-lajv. En spelare som far ett OFF-meddelande
bor alltid stanna upp och bekanta sig med vad det
star pa det.

14§ Veritas

Ordet VERITAS (latin f6r “sanning”) dr ett muntligt
OFF-tecken som anvands for att overfora tydliga
muntliga OFF-budskap frdn en spelare eller
spelledare till en eller flera andra spelare. Nar
ordet uttalas skall spelet tillfilligt stanna upp och
motspelarna skall lyssna pa vad som sdgs
dérefter. Det som ségs efter ordet VERITAS skall i
spelet ses som absolut sanning och rollspelas i
enlighet med detta. Om flera spelare anvander
VERITAS, skall den som forst yttrade ordet spela ut
sin VERITAS forst. Didrefter kan nésta VERITAS
spelas ut osv. Vissa VERITAS -budskap dr dock
sadana att de motverkar eller paverkar tidigare
VERITAS.

Budskap genom VERITAS kan endast anvéandas i
den utstrackning och pa det sétt som spelaren
blivit instruerad i sin rollbeskrivning eller
muntligen instruerats av
Motspelarna har rétt att lita pa att alla VERITAS-

budskap é&r fullstindigt riktiga. Vid oklarheter

spelledarna.

kan motspelarna dock be spelaren att upprepa
VERITAS -budskapet eller uppsoka en spelledare.

Missbruk av  VERITAS beaktas som grovt
regelbrott.

15§ Brygder

Med “brygder” menas gifter, droger, motgifter,
helande brygder och annat i vitskeform som kan
forekomma under spelet. Brygder bestar av
karamellfdrgat vatten i sma flaskor. Alla brygder
medfoljs av ett OFF-meddelande, pa vilket
brygdens verkan dr beskriven. Brygdens verkan
tar effekt nér spelaren som druckit brygden gjorts
medveten om OFF-meddelandets innehall. En

spelare som forgiftat eller drogat en annan spelare
kan antingen sjdlv ge OFF-meddelandet till den
forgiftade/drogade spelaren, eller be en
medspelare eller en spelledare att ge OFF-
meddelandet vidare. Utan OFF-meddelandet pa
flaskan &dr brygden verkningslos.

Alla  brygder
spelledarcentralen fore eller under spelet. Endast

kommer att fas fran

spelare vars roller har formédgan att framstilla
brygder kan framstilla brygder IN-lajv under
spelets gang. Andra spelare maste kopa eller stjdla
brygder ifall de inte haft brygder fran spelets
borjan.

16§ Stold

Allt som finns i spel far stjdlas, forutom OFF-
pasar, sadant som finns inuti OFF-pdsar, samt
rekvisita och resurser som dr viktig for att en
spelare skall kunna fortsdtta spela sin
rollkaraktdar. Till sadan rekvisita och resurser
rdknas spelares personliga lajvvapen, kldder,
rustningsdelar samt mat- och dryckeskarl. Dock
dr det tillatet att stjdla rekvisita som dr mérkt med
gron tejp, d&ven om det skulle vara ett lajvvapen
(se 28§ Fargkodade intrigforemal).

Skulle icke-tillatet stoldgods av misstag &nda
komma i en spelares besittning, skall detta
aterldmnas till den rattmatiga dgaren. Om denna
inte & kdnd skall sakerna foras il
spelledarcentralen.

Den som har stulit ndgonting av en annan har
ansvar for det som stulits. Alla stulna féremal ska
lamnas tillbaka efter lajvet och om det stulna
foremalet forsvunnit eller gatt sonder under tiden
det har varit stulet sd skall den som stulit det
ersétta dgaren.

17§ Sex och sexuellt vald

Huvudregeln for simulerad sex under lajvet &r
” Ars’ Amani-metoden”. Enligt denna metod
simuleras samlag uteslutande genom massage av
axlar och armar. Metoden ger bra mdojlighet att
spela pa akten om man sa vill, genom att variera
massagens intensitet och dartill féra passande
ljud, allt for att det ska lata som om det utdvas



dlskog. Inga privata kroppsdelar far roras och
spelarna ska vara lyhdrda for varandras
intimitetsgréanser.

Andra tekniker godkdnns savida de involverade
spelarna  bada accepterar detta, och
intimitetsgranserna respekteras, samt att inga

intima kroppsdelar berors.

Spelare skall speciellt ge akt pa mojlig ndrvaro av
minderariga medspelare.

Om en spelare kinner sig obekvim med
situationen anviands sdkerhetsordet “ELORIA”.

Simulerat fysiskt sexuellt vald, d.v.s. valdtakt, &ar
strangt forbjudet pd lajvet. IN-lajv sex skall alltid
ske med alla involverades samtycke.

Verbala sexuella kommentarer far inte anvidndas
upprepat i trakasserande mening. Om ndgon
karaktir gor dterkommande verbala sexuella
padhopp pa en annan karaktir kan det har
ndmligen ge upphov till negativa kédnslor hos den
som gestaltar den utsatta karaktdren. Respektera
andra spelares okrénkbarhet.

Om en spelare kédnner sig verbalt trakasserad bor
sidkerhetsordet "ELORIA” anvindas och den som
fallt kommentarerna omedelbart sluta och avsta
fran fortsatta kommentarer. Vid behov involveras
spelledningen for att se till att denna regel foljs.

18§ Strid
I strid kommer spelarnas sékerhet alltid forst.
Strid delas in i obevdpnad och bevédpnad strid.

A. Slagsmal. Inga verkliga slag, sparkar,
kndanden eller annat tillfogande av verklig
skada till en medspelare far forekomma. En
spelare far heller inte orsaka verklig smérta
eller strypa andningsvégarna eller

blodtillforseln for en annan spelare. Spelarna

skall vara lyhorda for varandras grénser och
med overtydliga gester markera sina rorelser
sa att motstandarna kan reagera pa dem. En
strid haller pa tills den ena spelarens
rollkaraktdr antingen segrar eller ger sig, eller
tills striden avslutas som oavgjord eller annars

avbryts. Slagsmdl leder inte till forlorade
hilsonivaer (se 20§ Rollkaraktidrs hilsa), utan
endast till skrapsdr, blamdrken och mojligen
forlorande av medvetandet.

B. Bevipnad strid. Strid med vapen skall ske
kontrollerat. Alla trdffar &r likvdrdiga och
dérfor bor harda slag undvikas. Tréffar skall
vara ordentligt markerade. Snuddar, duttar
och kladtriffar ignoreras. En triff tillfogar en
skada och skadan skall rollspelas. Spelarna
skall slass pa ett trovardigt sétt. En strid haller
péd tills den ena spelarens rollkaraktdr &r
doende och sdledes inte kan strida vidare,
eller tills den ena spelarens rollkaraktir ger
sig, eller tills striden avslutas som avgjord
eller annars avbryts.

Strid som avviker fran beskrivningen ovan anses
som regelbrott.

Snittning &r forbjudet pa lajvet.
Att ignorera tréaffar rdknas som regelbrott.
19§ Vapenanviandning

Endast vapen som pa forhand blivit godkidnda
och kontrollerade av spelledningen far anviandas
under lajvet. Ett vapen som blivit skadat far inte
langre anvéndas.

Spelarna skall alltid uttva full kontroll 6ver sina
vapen och inte svinga dem i blindo.

Spelarna skall inte strida néra eld.

Spelarna skall rollspela vapenanviandningen
enligt den skicklighet som spelarens rollkaraktar
kan antas ha med vapnet.

Attacker ddr man sticker med vapnets spets far
endast utforas med knivar och dolkar som saknar
stomme, samt med spjut. Spjut far inte anvandas
for svepande attacker och de far inte heller kastas.
Bakre handen skall hallas vid spjutets bakre
vaddering for att undvika att skada spelare som
kan befinna sig bakom spjutbdraren. Det dr inte
tillatet att “plantera” spjutet genom att sitta ner
bakénden i marken och halla emot med foten sa
att spjutet inte kan rubbas.



Skoldar far endast anvidndas defensivt, samt for
att buffa undan motstandaren. Skoldar far inte
anviandas genom att sla eller knuffa med
skoldkanten.

Bagskyttar som anvander pil och bage skall sikta
pa balet pa motstandaren.

20§ Rollkaraktars hilsa

Kroppen delas in i zoner av tre slag: forbjudna
slagszoner, kritiska slagzoner och extremiteter.

A. De forbjudna slagzonerna bestar av huvud,
hals, nacke, genitalier och kvinnobrost. Traffar
mot dessa omraden ger ingen skada. En
spelare som med flit eller av oférsiktighet
traffar dessa omraden kommer att varnas.

B. De kritiska slagzonerna bestdr av sidorna
(fran armhdlan ner till hoftbenet), ryggen,
magen och brostkorgen, dvs. balen i sin
helhet. Trdff med vapen mot dessa zoner
medfor kritisk skada.

C. Extremiteterna utgors av armarna och benen.

e Forsta triaffen mot en extremitet innebéar
att extremiteten skadas med ett kottsar
och inte kan anvéndas till fullo dérefter.

¢ Den andra trédffen mot samma extremitet
innebédr att extremiteten blir obrukbar.
Den andra triffen riknas dessutom som
en kritisk skada.

e Den tredje trdffen mot samma extremitet
innebdr att extremiteten blir avhuggen.
Detta riaknas ocksa som en kritisk skada.
En spelare vars arm blivit avhuggen
lagger sin arm antingen bakom ryggen
(underarmen mot korsryggen) eller pa
brostet for att symbolisera att armen dr
borta. Efter detta rdknas spelarens arm
som en del av brostkorgen, s& om den i
fortsdttningen blir triffad rdknas triffen
som en kritisk skada mot brostkorgen.
Ett avhugget ben innebidr att man faller
ner pa marken och inte kan roéra sig
annat dn kridlande. Om det ben som
blivit avhugget i fortsdttningen blir
traffat rdknas triffen overhuvudtaget
inte. Avhuggna extremiteter réknas i
strid som avhuggna vid sina fasten, dvs.
en arm vid axeln och ett ben strax under

ljumsken, men utanfor strid kan man
rollspela att extremiteten huggits av vid
ett annat stille.

En rollkaraktir som far en kritisk skada forlorar

en hilsoniva.

Rollbeskrivningen bestammer maxantalet
hilsonivaer ~som  rollkaraktiren har. En
rollkaraktdr som gatt ner pa den ldgsta hélsonivan
(dvs. mnoll) anses vara dodende. En sadan
rollkaraktdr kan inte delta i strid eller rora sig
langre &n nagra meter pad egen hand.
Rollkaraktiren kan aldrig forlora sin sista
hilsonivd genom annat &n dodsstot (se 25§
Dodsstot) eller genom att spelaren pa eget
initiativ anser det for gott att lata sin rollkaraktar

avlida.

En rollkaraktdar kan aterfa forlorade halsonivder
genom att ldkas eller helas av annan rollkaraktar
som har dessa formagor.

A. Naturlig likning. Naturlig likning innebéar
att fdltskdren eller en annan medicinskt
kunnig rollkaraktdr syr ihop och bandagerar
sar, spjdlar brutna ben och utfér andra dylika
atgdrder pa den skadade rollkaraktdren. Den
skadade lamnas sedan att vila och ldka av sig
sjdlv. Genom naturlig ldkning aterfdr den
skadade rollkaraktiren en hélsonivd per 8
timmar vila.

B. Helande. Helande sker genom magi,
gudamagi, brygder eller O&vernaturliga
egenskaper. Effekten av helande &r att
rollkaraktdiren omedelbart aterfar alla eller
vissa av de forlorade héalsonivderna och
eventuella extremiteter som satts ur spel blir
ater fungerande.

All skada skall rollspelas enligt bésta formaga och
enligt skadans natur. Spelarna paminns om att en
rollkaraktdrs blodforlust latt kan leda till dess
medvetsloshet. En doende rollkaraktiar som blivit
synligt forbunden &r inte lingre ddende, men
fortfarande forsatt ur stridbart skick tills en
hilsoniva kan aterfas.



21§ Rustning

Godkénd
motsvarande skydd ger spelaren ritten att

rustning, rustningsdel eller
ignorera den forsta trdffen mot den skyddade
kroppsdelen. Rustningen maste béras for att ge
regelenlig fordel och skyddar endast dér den
tiacker spelarens kropp.

Inga fullplatsrustningar tillats under lajvet.

En rustning som fatt en trdff pa en viss zon
skyddar inte lingre den zonen innan den blivit
reparerad IN-lajv av en rollkaraktir som har
formagan och verktygen till detta.

22§ Fangenskap

I spelet kan en spelare bli tagen till fdnga och
bindas eller spérras in i fangenskap. En spelare
som tar en medspelare till fange ansvarar for att
medspelaren inte skadas, har tillgang till
fornodenheter och skydd, samt mojlighet att
rollspela mot andra spelare. Fangen atergildar
detta genom att medverka till fAingenskapen och
avhalla sig fran att fly om flykten inte kan
motiveras genom en godtagbar IN-lajvig
omstandighet.

Fangenskap delas in i att vara bunden, inspérrad
och tillfangatagen:

A. Bindande. Ingen spelare fir bindas mot sin
vilja. En spelare som inte vill bli bunden skall
dock medverka till sin fangenskap pa annat
sdtt. Ndar en spelare binds, skall den som
binder ge akt pa att binda tillrackligt 16st for
att blodflodet inte skall stoppas. Om en
bunden fange transporteras, skall hinderna
vara bundna framfor magen for att undvika
olyckor i ojamn terrdng.

B. Inspidrrning. Inspédrrning i slutet utrymme
skall goras med sarskilt beaktande av
medspelarens  mojligheter  till  skugga,
regnskydd, skydd mot insekter, mat och
vatten, tilltrdade till latrin, samt mojlighet att
rollspela mot andra spelare. Ingen spelare far
spdrras in mot sin vilja. En spelare som inte
vill bli inspérrad skall dock medverka till sin
fdngenskap pa annat satt.

C. Tillfangatagen. En spelare som motsitter sig
bindande och inspédrrning maste acceptera
tillfdngatagande. Att fly fran tillfangatagande
utan att ha blivit fritagen betraktas som déligt
rollspelande och regelbrott.

23§ Sla ner annan

En spelare slar litt med svérdsknoppen eller
flatsidan av sitt latexvapen mellan skulderbladen
pa offret och uttalar ”VERITAS: Du dr nedslagen”. |
spel motsvaras detta av ett mycket hart slag mot
huvudet. Rollkaraktdren som blir nerslagen faller
medvetslos ner och forblir medvetslos i ungefar
10 minuter, eller tills en annan spelare vicker upp
denna. En rollkaraktdr som blivit nedslagen kan
inte minnas vad som hént just innan denna blev
nedslagen och naturligtvis inte heller medan
denna var medvetslos. Handelsen resulterar i att
rollkaraktdren far en rejdl bula i bakhuvudet och
ar illamaende under den efterféljande timmen.

En spelare kan dven sla ner en annan med foremal
som inte dr tillverkade av latex, ifall dessa &r
tunga nog for &ndamalet men dnda inte tyngre dn
5 kg och saknar vassa kanter eller horn som kan
dventyra hilsan. Tillvigagdngssdttet dr da att
spelaren tar foremdlet i ena handen och sedan
anvander sin andra hand for att l4tt markera traff
mellan skulderbladen pa motspelaren.

Att sla ner ndgon bor alltid ske bakifran.

Hjalm skyddar mot att bli nerslagen.
24§ Liggande roll

Om en spelare hittas ororligt liggande pa marken,
skall spelarens hdlsa forst kontrolleras genom
”VERITAS: Ar du skadad?” Kommer det inget svar
dr det antagligen frdgan om en riktig
nddsituation. Om den liggande spelaren ddremot
dr i spel, skall den liggande beritta vilka synliga
skador rollkaraktdren har.

Ifall marken &r blét eller annars oldmplig att ligga
pa, kan spelaren istillet sitta pa huk med huvudet
hingande. Detta motsvarar liggande rollkaraktar.

Det &r tillatet for en medvetslos liggande
rollkaraktdr att flytta sig sd pass mycket att den



lattare kan hittas av andra spelare, sa till vida att

ingen annan i lajvet bevittnar rorelsen.
25§ Dodsstot

Endast rollkaraktirer som &dr doende, dvs. nere pa
den ldgsta hilsonivan (med andra ord hilsonivan
dr noll, se 20§ Rollkaraktdrs hilsa), kan dodas
med lajvvapen genom dodsstdt. Dodsstoten
rollspelas si att de inblandade spelarna vet om
den doende rollkaraktiren onskar do eller inte.
Dodsstoten utfors sa att spelaren teatraliskt
markerar en traff mot en kritisk zon och later den
doende rollkaraktiren ddrefter spela ut sin
dodsscen. 1 spel dr forklaringen att ett viktigt
organ skadas (huvud, hjirta, lungor eller indlvor)
eller att en stor pulsdder 6ppnas och den doende
forbloder i snabb takt.

En rollkaraktiar som utdelats en dodsstot och inte
genast rdddas av magi eller motsvarande,
kommer att do.

26§ Ny rollkaraktir

Skulle spelarens rollkaraktdr do i spel, eller av
annan skilig orsak permanent avlidgsna sig ur
spelet, har spelaren rdtt att soka sig till
spelledarcentralen pa OFF-omradet for att fa en
ny rollkaraktdr, forutsatt att det finns tillracklig
med speltid kvar. Detta dr upp till spelledningen
att avgora.

En spelare som far en ny rollkaraktdr skall i man
av mojlighet byta klider och utrustas med ny
rekvisita. Ndar den nya rollkaraktiren kommer i
spel skall spelaren béra en vit huvudbindel med
en “+”-runa i pannan, sa att medspelarna ser att
det &r frigan om en ny rollkaraktér. Bindeln skall
hallas pa under den forsta timmen som den nya
rollkaraktdren &r i spel. Ndr timmen passerat tas
bindeln av.

27§ Osynlighet

Osynlighet dr en forméga som skall signaleras till
andra spelare genom f¢ljande handtecken: den
osynliga haller sina armar ovanfor sitt huvud
sasom ett “tak”, dvs. som ett uppochnedvént V. 1
detta tillstand gar det inte att se den osynliga
personen, varfor denna bor ignoreras som om hen

inte alls var déar. Flera osynliga spelare kan inte se
varandra heller. Vid behov kan den osynliga
spelaren ocksa uppmirksamma medspelare om
att hen &r osynlig genom VERITAS (se 14§ Veritas),
men handtecknet skall oberoende alltid anvandas.

28§ Firgkodade intrigforemal

Det finns tva typer av intrigféremal som kommer
att vara markta med tejp eller en fiargflick av tva
olika farger:

e Foremdl mirkta med gron tejp eller en
gron fargflick ar foremal som det alltid dr
tillatet att stjdla av andra spelare. Hit hor
t.ex. vissa lajvvapen som inte &r spelares
personliga vapen utan foreningens.

e Foremal mirkta med bla tejp eller en bla
fargflaick &r foremdl som har magiska
egenskaper. En spelare som kommer i
besittning av ett sddant féremal bor ga till
spelledningen for att fa veta om spelarens
rollkaraktdr kdnner av magin i féoremalet
eller paverkas av den pa nagot sitt.

Andringslogg

24.7.2013 - 16§ Stold har preciserats. 17§ Sex och
sexuellt vald har fatt ett tilligg om sexuellt vald
och verbala trakasserier. 28§ Fargkodade
intrigféremal har lagts till.

26.6.2013 - 20§ Rollkaraktirs hilsa dndrad med
avseende pa triffar pa extremiteter. I 20§
Rollkaraktdrs hilsa och i 25§ Dodsstot har det
fortydligats att “den lagsta hélsonivdn” avser
hilsoniva som gatt ner till noll (0). Dessutom har
27§ Osynlighet lagts till.

19.11.2012 - 9§ Eld och matlagning korrigerad.



